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_A ARTE DE CACAR COM AVES

As aves de rapina foram sempre fiéis companheiras da Nobreza nas
suas cacadas, sendo criadas e treinadas para o efeito. O visitante
podera ter contacto com este tipo de aves, bem como aprender
algumas curiosidades sobre os espécimes e ainda algumas técnicas
de falcoaria.

Duragéo: 30 minutos cada | M/6

Gratuito

Horarios: 15h00 | 17h30

Limite de 10 pessoas p/ sessao

_MESA MILITAR PEDAGOGICA

Os visitantes poderéo ter contacto com armaria e os mais diversos
equipamentos militares ofensivos e defensivos. Ao visitante serao
feitas demonstragdes e dadas explicagdes sobre a histdria e a utilizacao
destes equipamentos.

Duragao: 20 minutos | M/6

Gratuito

Horarios: 14h00 | 16h30 | 18h30

Limite de 10 pessoas p/ sessao

_TIRO COM ARCO E COM BESTA

Os visitantes poderao experimentar o tiro com arco e com besta.
Duragao: 20 minutos | M/6

Gratuito

Horarios: 14h00 | 16h30 | 19h00 | 21h00

Limite de 5 pessoas p/ sessao

_ROTA DOS AROMAS

Esta atividade pretende desenvolver um percurso interativo em que
o publico é levado a conhecer varios espacos e atividades do
quotidiano medieval numa experiéncia multissensorial e sinestésica
privilegiando o sentido do olfato.

Conduzidos por um “Trasgo” chamado Zanganito o publico podera
seguir varios percursos ao longo da vila, onde ird ser surpreendido
por animagoes improvaveis, mas também podera aprender um pouco
sobre as artes e oficios com que se vao deparando pelo caminho.
Duragao: 30 minutos | M/6

Gratuito

Horarios: 13h00 | 18h00 | 23h00

Limite de 15 pessoas p/ sessao

_CONTEXTUALIZAGAO HISTORICA

O Reinado de D. Afonso IV (1325-1357)

Quando em 1325 D. Afonso IV sucede a D. Dinis, o reino de Portugal
e do Algarve encontrava-se em grande prosperidade e muito
assossego. Este inicio auspicioso fazia adivinhar um reinado bem-
sucedido, que durou uns longos trinta e dois anos. Dono de uma vida
muito preenchida e agitada, a sua juventude e inicio da idade adulta
foi marcado por episédios de grande rebeldia.

E especialmente violenta a rivalidade que é conhecida entre si e o
seu irmao Afonso Sanches, filho bastardo, mas legitimado, de D. Dinis,
provocando uma dura guerra civil. Ao longo do conflito o infante
rebelde assume o descontentamento da nobreza que fora diminuida
de privilégios devido as politicas de seu pai.

No entanto, logo ap6s a sua subida ao trono, acaba por prolongar a
politica anterior e reforcar o poder da coroa. Promove o exilio do
irmdo em Castela e o resultado foram varias tentativas de invaséo. A
paz entre os irmaos sé seria concretizada através da intervencgao da
Rainha Santa Isabel. Desenrolam-se, neste contexto e relacionadas
com a Heranga de D. Dinis, vérias escaramugas entre os 2 irmaos onde
de enquadram as lides que agora vos trazemos e que afetaram
Braganca.



8_JARDIM MERCANTIL

Com o desenvolvimento legislativo e administrativo do Portugal
Medieval, cabe ao Rei, através dos senhores por si mandatados, povoar
e proteger cada vez mais as regioes fronteiricas, sendo que Braganca
nao e’ excegao.

Recebida e confirmada a sua Carta de Foral, acorrem ao nordeste do
Reino gentes das mais distantes paragens buscando oportunidades,
somente dispondo os seus préstimos e mestrias ao servico desta
comunidade em franca expansao.

Também das paragens mais rurais acorrem ao Burgo populagdes que,
outrora rurais, buscam fazer face as dificuldades buscando nova vida
na protecao do senhorio Bragancéo. Sao estes os “Foreiros”, os homens
livres, que por sua valéncia e artificio constituem a base da
Portugalidade Medieval.

9_JOGOS E BRINCADEIRAS

Debaixo da sombra daquelas densas arvores, pequenos e graudos
podem encontrar uma série de desafios a sua inteligéncia, forca e
destreza. Os petizes e o publico mais adulto podem desfrutar e divertir-
se com um conjunto de jogos e brincadeiras de outros tempos, que
se adaptam desde ao mais forte dos cavaleiros a mais bela das
princesas.

10_ ACAMPAMENTO CIVIL

E assim a nossa jorna, tal como noutros tempos, assim recriamos o
quotidiano de trabalho dos vérios oficios, uma vida simples, mas
ardua, trabalhar para ganhar o pao. Ao longo do dia a atividade e’
constante, as tarefas mais simples como rachar lenha e acender uma
fogueira para a refeicdo sdo gestos que perpetuamos, nada e” deixado
ao acaso, tudo tem o seu proposito, tudo faz parte da acao. Quando
a noite cai uma outra vida surge, juntamo nos e contamos estorias
e aventuras em torno da mesa, trocamos experiencias, usufruimos
do 6cio.

11_RUA DOS AROMAS

Quando se percorre aquela rua, que tdo poucos conhecem, algo
diferente se entranha...Ha um sentido que é especialmente
estimulado, mas ninguém percebe a sua origem. Sera a perfumaria?
Ou o pao acabado de sair do forno? Podera ser do canteiro das ervas
medicinais? Mas parece que também se sente o enxofre no ar...
haverd bruxarias e feiticos em algum recanto mais escondido?
A rua dos cheirinhos para além da animacgdo, procura adicionar uma
nova dimensao sensorial, nomeadamente o sentido olfativo, tao
intimamente ligado a inumeras atividades da Idade Média.

drea dedicada a degustacéo de sabores, restauracdo e merendas ha
fumo, mas o cheiro é inconfundivel: as melhores carnes e alguns
peixes ja se encontram nas brasas deixando com dgua na boca, o
nobre e o pedinte.

5_FEIRA

Neste largo véo-se posicionando os mais diversos mercadores. Alguns
vém de terras longinquas e trazem produtos nunca antes vistos,
outros de mais perto, procuram chamar a atencao do fregués com
os seus ditos e pregdes. A venda de produtos das mais diversas
estirpes, formas e cores sera uma constante, transformando este
espaco num ambiente de comércio, algazarra e muita agitacdo.

6_LICA E ARTES DE CACA

A caca foi desde longa data uma das atividades ludicas preferenciais
da nobreza. Para além de um bom exercicio militar, esta atividade
distraia e divertia os fidalgos, que mantinham um conjunto de
subditos, para que estes tratassem de preparar quer as alfaias, quer
os animais utilizados, principalmente cavalos, cées e aves de rapina.
Este 4 ainda o lugar destinado a justas, torneios, brigas e combates,
onde se debatem questdes importantes e de honra.
Espaco onde se podera assistir a realizagao do Torneio Medieval.
Neste espaco, o visitante poderd entrar em contacto com algumas
das técnicas de preparagdo para a caca, bem como encontrar alguns
dos animais.

7_TERREIRO DOS ALDRABISTAS

O poder de fazer acreditar em factos ou em feitos na Idade Média era
um fartume.

Por vastas paragens entre povoados e lugarejos era um tal de ludibriar
as gentes com a chamada 'banha-da-cobra' e outras cousas mais.
Assim um falso burgués e seu servo enganavam tudo e todos com
as suas porgoes de longevidade e satides de ferro. Cousa menos certa
era encontrar cobaias para experimentacoes e um alquimista que
fizesse jus a tamanhas desonestidades.

Mestre Leiras e o seu servo Logrado, por onde passavam, faziam
fortuna, gracas as pogdes do Doutor Freitas, que nada mais tentava
a sua sorte entre ervas e medidas.

Uma dessas vezes conseguiram um casal de mendicantes mui
maltratados pela vida. Depois de varias tentativas, Leiras, Logrado e
Alfredo restauram a satide aos mendigos.

Que feito inacreditavel... Mas Mendigo Alfredo e Mendiga de Jesus
ndo estavam propriamente satisfeitos.

O que nos reservam os meandros desta impostura, bem como o seu
final?

Muitas receitas com plantas que nunca existiram, elasticidades
medonhas em gente comum e aldrabice coémica quanto baste, para
regalo de damas, cavaleiros, infantes e infantas.



_HORARIOS _ANIMACAO PERMANENTE
12.SABADO | 12H - 01H _MUSICA
13.DOMINGO | 12H - 00H :TDEAANTg,?

_ESPETACULOS PARA CRIANCAS
_DEMONSTRACOES DE FALCOARIA
_OFICINAS PEDAGOGICAS

14.SEGUNDA | 12H - 01H
15.TERCA | 12H - 00H

_AVONTADE DE DEUS [TORNEIO MEDIEVAL]

ENTRADA LIVRE

_MOMENTO DE CONTEXTUALIZAGAO HISTORICA

CONFLITO DE IRMAOS

Logo apds a morte de D. Dinis em janeiro de 1325, e tendo D. Afonso
subido ao trono como D. Afonso IV, uma das primeiras medidas é o
confisco de todos os bens, rendas e beneficios conferidos por seu pai
ao seu meio-irmao, que retalia com algumas incursées armadas em
territério portugués. E neste contexto que ocorreria o ataque a
Braganga em 1326 onde praticou diversos roubos e estragos,
regressando depois as suas terras castelhanas.




_AREAS TEMATICAS

1_POSTO DE CONTROLO

“Alto! Quem vem |a? Dentro destas muralhas ndo queremos bandidos
ou aldrabdes..."

Em dias de maior agitagao, como nos dias de feira, a manutencao da
ordem e o zelo pela seguranca de todos era de responsabilidade
militar.

Neste local, um conjunto de soldados monta o seu posto de controlo,
onde inspecionam e revistam aqueles que desejam entrar no Castelo.
Neste local funcionard ainda o posto de informacao onde sera
distribuido o programa do evento e serd o local de inscricdo para as
atividades para o publico.

2_RUAS DOS LARAPIOS

Foragidos das autoridades e escondidos por entre as sombras vdo
vivendo os que sobrevivem do mal. A espera que este ou aquele mais
desatento traga os bolsos cheios, usam as mulheres mais rolicas para
aliciar os homens para aqueles caminhos tao tenebrosos.
Neste espaco de recriagdo do quotidiano das classes sociais mais
desfavorecidas o visitante ird deparar-se com vérias personagens e
acoes inesperadas.

Ao percorrer este trajeto, para além do cruzar com todas as
personagens do burlesco, somos conduzidos por ruelas sinistras com
um trajeto acidentado por objetos que criam um zig-zag, e permitem
reforgar certos recantos onde os sustos e os medos imperam.
O publico tera de ser forte pois o grito do louco que se esconde por
detras dos fardos de palha e, a galdéria oferecida sdo obstaculos
dificeis de um trilho teatral.

3_PRACA D'ARMAS

Por aqui se encontram e vao treinando aqueles sobre os quais recai
a responsabilidade de manter a ordem no territério. Os tempos que
correm ndo sao propriamente de paz e acalmia e, como tal, as técnicas
de combate e as taticas militares sdo constantemente trabalhadas,
até porque o inimigo nédo esta assim tdo distante.

O visitante (através de inscricdo) podera experimentar algumas das
técnicas de combate e encontrard uma mesa pedagdgica onde um
bravo guerreiro lhe explicara as principais caracteristicas de varias
pecas de armamento militar.

4_PRACA DE SUSTENTO

Com tanta azéfama mercantil, é necesséario encontrar momentos para
comer, beber e confraternizar, e na praga de sustento a populagao
reline-se a volta dos jarros de vinho e das mais diversas iguarias. Nesta

_ ATIVIDADES PARA O PUBLICO

Estas atividades carecem de inscri¢do prévia a realizar no Posto de
Controlo (localizado na Porta do Sol) até 30 minutos antes de cada
5essao.

_VISITA AO ACAMPAMENTO CIVIL

No acampamento civil serao demonstrados os oficios ferreiro civil
militar, marceneiro e alquimista. Ao visitante sera proporcionada uma
visita guiada a este acampamento onde podera experimentar todos
ou apenas os oficios que mais curiosidade lhe desperte. Para além
da transmissao do conhecimento e a experimentacao pretende-se
que esta atividade se transforme num momento de convivio.
Duragdo: 30 minutos | M/6

Gratuito

Horérios: 15h30 | 20h00

Limite de 5 pessoas p/ sessao

_ NA PELE DE UM GUERREIRO

Os visitantes poderdo frequentar uma aula de iniciagdo a esgrima
medieval, onde serdo abordados os principios basicos desta arte. Para
além das técnicas os mais corajosos poderdo também experimentar
alguns dos equipamentos mais usuais e de dificil manuseamento.
Duragdo: 30 minutos | M/6

Gratuito

Horarios: 14h30 [18h00

Limite de 4 pessoas p/ sessao

_OPAU DE CEBO

O visitante podera demonstrar a sua destreza fisica tentando alcancar
um brinde no topo de um tronco ensebado.

Duragdo: O tempo necessario ao resgate do brinde | M/18

Gratuito

Horério: 20h

_A COTA-DE-MALHA

O visitante podera ter o primeiro contacto com as técnicas e utensilios
utilizados na construcao da cota de malha. A arte de moldar metal
em vestuario é sem duvida fascinante.

Duragao: 30 minutos | M/6

Gratuito

Horérios: 16h00 | 18h30

Limite de 4 pessoas p/ sesséao
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